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Im Rahmen der Diplomarbeit wurde eine AR-Anwendung fur die Microsoft
HoloLens 2 entwickelt, um Menschen mit Beeintrachtigungen zu unterstutzen.
Die Anwendung basiert auf Unity und dem Microsoft Mixed Reality Toolkit
(MRTK) und ist modular aufgebaut. Es wurden drei Module umgesetzt:
Untertitelung von Sprache, Farberkennung zur visuellen Unterstutzung und
Text-to-Speech zur auditiven Ausgabe von Textinhalten.

04 Das Projekt unterstutzt Menschen mit
Beeintrachtigungen im Alltag durch eine
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92 modulare AR-Anwendung auf der Microsoft
91 HoloLens 2. Die Module - Untertitelung,
90 Farberkennung und Text-to-Speech —
89 I I verbessern die visuelle und auditive

o Wahrnehmung der Umgebung. So konnen
Y Sprachinhalte sichtbar gemacht, Farben

:2 unterschieden und Texte vorgelesen werden.

o Die Losung fordert Barrierefreiheit, Selbst-

standigkeit und Teilhabe und ist flexibel
erweiterbar fur unterschiedliche Bedurfnisse.

Naiv Minimal Imperativ Step by Step Persona Dringlichkeit

Prompt Engineering: Untersuchung der Effizienz der verschiedenen
Prompttypen bei einem generativen Large Language Modell (GPT)

(
Cloua Whisper
REST/ HTTPS GPT 4.0
Die Microsoft HoloLens 2 ist ein Mixed-Reality-
Headset, das reale und digitale Inhalte in einem ’ﬁackendl
gemeinsamen Sichtfeld (iberlagert. Sie bietet @FMmed Reality Toolkit
prazises Hand-Tracking, Sprachsteuerung und
eine naturliche Benutzerinteraktion ohne MRTK Unity
Controller. Durch ihr transparentes Visier konnen \_
digitale Informationen direkt im Raum dargestellt
werden - ideal fur barrierefreie Assistenz- Hardware
systeme. n
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